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Objectivos

1. Utilizacao de HashMaps como implementacao de uma estrutura de da-
dos dinamica.

2. Iterators como mecanismo de visita de uma coleccao.

3. Exercicios.

Iterators

Um iterator é uma estrutura que permite percorrer uma coleccao. Na nova
arquitectura das colecgoes do Java, o Iterator toma o lugar da Enumeration,
devido a ser uma implementacao mais recente e optimizada, e apresenta como
principais diferencas:

1. permitir que quem cria o iterador remova elementos da colecgao. A
enumeration apenas permitia visitas sem alterar, ou remover, os ele-
mentos;

2. os nomes dos métodos foram revistos (e encurtados).

No exemplo da carteira de acgoes utilizando uma instancia de Vector,
um dos construtores apresentava a seguinte implementacao:

public CarteiraAccoes(String dono, Vector listaDeAccoes)

{

AccaoBolsa accao; Object temp;



titular = dono;

carteira = new Vector();

for (Enumeration e = listaDeAccoes.elements(); e.hasMoreElements();) {
temp = e.nextElement();
if (temp instanceof AccaoBolsa) carteira.addElement (temp) ;

Este mesmo construtor pode ser implementado recorrendo a utilizacao de
um Iterator com o seguinte codigo:

public CarteiraAccoes(String dono, Vector listaDeAccoes)
{

AccaoBolsa accao; Object temp;

titular = dono;

carteira = new Vector();

for(Iterator it = listaDeAccoes.iterator(); it.hasNext();) {

temp = it.next();

if (temp instanceof AccaoBolsa) carteira.addElement (temp);

by

Nota: é necessario ter em atengao que o método public Object next(),
devolve um Object como tipo estatico, logo é necessario fazer o casting para
o tipo desejado, sempre que se pretendam enviar métodos ao objecto.

HashMap

Um HashMap é uma implementagao de uma colec¢ao em que as entradas sao
pares de chave e valor. O objecto chave estéd associado ao objecto valor, sendo
que nao podem existir repeticoes entre as chaves, bem assim como uma chave
aponta apenas para um objecto valor.

Como métodos mais interessantes de HashMap podem ser referidos:

e HashMap - cria um HashMap vazio;

e public Object get(Object key) - dada uma chave devolve o objecto
por ela apontada (caso exista a chave);

e public Object get(Object key) - devolve true se a chave existir;



e public Object put(Object key, Object value) - insere uma nova
associagao chave/valor. Se a chave ja apontava para um objecto valor,
entao este método efectua a alteracgao;

e public int size() - devolve o numero de associagoes chave/valor
existentes;

e equals, toString e clone - com o comportamento esperado;

e ctc.

Exercicios

1. Compare a sua solugao da ficha pratica 5 com a solugao presente na
pagina da disciplina, em que encontra a Carteira de Acc¢oes implemen-
tada a custa de Vector e ArrayList.

2. Implemente a carteira de acgoes recorrendo a um HashMap, em que a
chave deve ser o nome da empresa.

3. Crie uma implementacao completa com todos os métodos necessarios,
nomeadamente equals, toString e clone.



