CHECKLIST DE PROGRAMAC;AO POR OBJECTOS EM JAVAS
ABRIL DE 2008
MATERIA LECCIONADA:

PARADIGMA DA POO, ENCAPSULAMENTO, PROGRAMACAO E CONCEPCAO EM X.f() vs. f(x)
OBJECTOS, MENSAGENS, CLASSES, INSTANCIAS, METODOS DE INSTANCIA, CONSTRUTORES
METODOS ADICIONAIS STANDARD: toString() ,equals() Eclone()
CoLECCOES DE JCF, TIPOS PARAMETRIZADOS, Collection<gE>
ITERADOR for(each)  E lterator<gE>

1.- AS MINHAS CLASSES TEM UM IDENTIFICADOR COMECADO SEMPRE POR LETRA MAIUSCULA, AINDA
QUE OS OUTROS CARACTERES SEJAM EM GERAL MINUSCULOS, MAS NAO NECESSARIAMENTE (CF.
Ponto2D , Aluno , Plano , ETC.)

O Sim 0 NAo

2.~ As MINHAS VARIAVEIS DE INSTANCIA, OS MEUS METODOS DE INSTANCIA E AS MINHAS VARIAVEIS
LOCAIS TEM SEMPRE UM IDENTIFICADOR COMECADO POR LETRA MINUSCULA, AINDA QUE OS OUTROS
CARACTERES POSSAM SER MAIUSCULOS:

R 0 NAo



3.- AS MINHAS CONSTANTES SAO SEMPRE IDENTIFICADAS POR LETRAS MAIUSCULAS, POR VEZES
USANDO _, E SAO SEMPRE DECLARADAS COM O ATRIBUTO final
O sim 0 NAO

4.- AS MINHAS CLASSES POSSUEM SEMPRE, PARA ALEM DO CONSTRUTOR VAZIO, PELO MENOS, MAIS 2
CONSTRUTORES: POR PARTES E DE COPIA.
O sim O NAo

5.- OS MEUS CONSTRUTORES NUNCA DEIXAM NENHUMA VARIAVEL DE INSTANCIA POR INICIALIZAR.
O sim O NAo

6.- NAS MINHAS CLASSES, OS METODOS DE INSTANCIA QUE SAO PARA SER USADOS EXTERNAMENTE
(API) sAO TODOS DE TIPO DE ACESSO public
O sim O NAoO

7.- NAS MINHAS CLASSES, OS METODOS QUE NAO SAO PARA SER USADOS EXTERNAMENTE (API) E
SAO APENAS AUXILIARES A ESCRITA DO CODIGO DE OUTROS METODOS SAO TIPO DE ACESSO private
O siM 0 NAo



8.- NAS MINHAS CLASSES, OS METODOS DE INSTANCIA OU SAO DE CONSULTA, E DEVOLVEM UM
RESULTADO DE TIPO T, OU SAO DE MODIFICACAO DO ESTADO E DEVOLVEM Vvoid . NAO USO METODOS
MISTOS, EMBORA SAIBA QUE ALGUNS METODOS DE JAVA SAO DESTE TIPO (CF. boolean add(Object
0), ETC.

O Sim 0 NAo

9.- AS MINHAS CLASSES DE NOME X POSSUEM TODAS UM METODO public X clone() , UM METODO
public String toString() E UM METODO boolean equals(Object 0)
[0 SEMPRE 0O NEM SEMPRE [0 NUNCA

10.- SEI QUE SE NAS MINHAS CLASSES NAO PROGRAMAR OS METODOS ANTERIORES, SERAO USADOS
METODOS COM A MESMA ASSINATURA, MAS GENERICOS E POUCO INTERESSANTES QUE ESTAO
PROGRAMADOS NA CLASSE Object

R 0 NAo

11.- AS VARIAVEIS DE INSTANCIA DEFINIDAS NAS MINHAS CLASSES TEM TODAS ATRIBUTO DE ACESSO
private , E EU SEI EXACTAMENTE PORQUE DEVEM SER DECLARADAS ASSIM.
O Sim O NAo



12.- SEI QUE NAO SEREI APROVADO A DISCIPLINA SE INTRODUZIR CODIGO DE I/0O COM O UTILIZADOR
NOS METODOS DE INSTANCIA, E QUE TODO O I/O COM O UTILIZADOR DEVE SER PROGRAMADO NO
PROGRAMA PRINCIPAL APENAS, DE FORMA GRAFICA OU NAO:

O sSiM 0 NAo

13.- ESCREVO O CODIGO DOS MEUS METODOS DE FORMA INDENTADA E COMENTO-O USANDO FORA DO
CORPO DOS METODOS DIRECTIVAS COMO /** ... ¥/ PARA GERACAO DE DOCUMENTACAO EM javadoc ,
E // NO CORPO DESTES.

[0 SEMPRE O NEM SEMPRE 0 NUNCA

14.- As MINHAS VARIAVEIS SAO SEMPRE INICIALIZADAS ANTES DE SEREM UTILIZADAS, EM ESPECIAL
AS QUE SAO DE TIPO REFERENCIADO, QUE INICIALIZO A null SE NAO REFEREM UMA COLECCAO, OU
USANDO UM CONSTRUTOR ADEQUADO CASO SE TRATE DE UMA COLECCAO.

R 0 NAo

15.- SEMPRE QUE UM METODO DEVOLVE UMA PARTE OU O TODO DE UMA VARIAVEL DE INSTANCIA,
USO O METODO clone() DEFINIDO NA CLASSE RESPECTIVA PARA QUE SEJA DEVOLVIDA UMA COPIA
DE TAL OBJECTO, E SEI PORQUE O DEVO FAZER SEMPRE.

O Sim 0 NAo



16.- SEMPRE QUE UM METODO RECEBE UM PARAMETRO OBJECTO QUE VAI SER USADO PARA ALTERAR

O TODO OU PARTE DE UMA DAS VARIAVEIS DE INSTANCIA, ANTES DE REALIZAR A MODIFICACAO FACO
UMA COPIA DE TAL OBJECTO USANDO O RESPECTIVO METODO clone() , E SEI PORQUE O DEVO FAZER

SEMPRE.
O sSiM O NAO

17.- SEMPRE QUE OS MEUS METODOS USAM COLECCOES PARAMETRO CUJOS OBJECTOS VAO
MODIFICAR AS MINHAS VARIAVEIS DE INSTANCIA, NAO USO OPERACOES PRE-DEFINIDAS DAS APIs DE
COLECCOES, TAIS COMO OS CONSTRUTORES QUE ACEITAM COLECCOES ou addAll() , E

PROGRAMOAS MODIFICACOES USANDO for(each) E clone()

O sim O NAo

18.- SEl PROGRAMAR “POR CONTRATO” E SEI DISTINGUIR UMA OPERACAO TOTAL DE UMA OPERACAO
PARCIAL. SEMPRE QUE TENHO QUE PROGRAMAR UMA OPERACAO PARCIAL CRIO A RESPECTIVA pre-

condicio ESCREVENDO UM METODO QUE TESTA A CONDICAO DE PARCIALIDADE E QUE DEVOLVE

boolean , E COLOCO-A NA API.
0 Sim O NAo



19.- SEI CRIAR PROGRAMAS PRINCIPAIS QUE QUANDO INVOCADOS NO AMBIENTE BLUEJ CRIAM NO
RESPECTIVO “INTANCE BENCH” INSTANCIAS COMPLEXAS DE UMA QUALQUER CLASSE COMPLEXA
(QUE DEMORARIAM MUITO TEMPO A CRIAR DIRECTAMENTE EM BLUEJ), MESMO USANDO TooLS/ USE
CLASS LIBRARY.

R 0 NAo

20.- Os MEUS PROGRAMAS COMPILAM SEM “WARNINGS”. NAO USO NUNCA COLECCOES “RAW” DE
JAVAA (cF. new ArrayList(); ou new HashMap(); ), NEM USO NENHUM DOS METODOS clone() PRE-
DEFINIDOS PARA COLECCOES. ASSIM, E POUCO PROVAVEL TER “WARNINGS”.

O sim O NAo

NOTA: NAO HA UMA PONTUACAO IGUAL PARA CADA QUESTAO PORQUE O GRAU DE IMPORTANCIA E
DIFERENTE, E TODOS OS ALUNOS SABEM DISSO. TRATA-SE ASSIM DE UMA AUTO-AVALIACAO.

EM CASO DE DUVIDA RELATIVAMENTE AS SUAS RESPOSTAS CONTACTAR O RESPONSAVEL DA
DISCIPLINA (fmm@di.uminho.pt ).



