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Matéria Leccionada:  
 

Paradigma da POO, Encapsulamento, programação e Concepção em x.f() vs. f(x) 
Objectos, Mensagens, Classes, Instâncias, Métodos de Instância, Construtores 

Métodos Adicionais standard: toString() , equals()  e clone()  
Colecções de JCF, Tipos Parametrizados, Collection<E>  

iterador for(each)  e Iterator<E>  
 

 

1.- As minhas classes têm um identificador começado sempre por letra maiúscula, ainda 

que os outros caracteres sejam em geral minúsculos, mas não necessariamente (cf. 

Ponto2D , Aluno , Plano , etc.) 

� Sim         � Não 

 

2.- As minhas Variáveis de instância, os meus métodos de instância e as minhas variáveis 

locais têm Sempre um identificador começado por letra minúscula, ainda que os outros 

caracteres possam ser maiúsculos: 

� Sim         � Não 

 



3.- As minhas constantes são sempre identificadas por letras maiúsculas, por vezes 

usando _, e são sempre declaradas com o atributo final : 

� Sim         � Não 

 

4.- As minhas classes possuem sempre, para além do construtor vazio, pelo menos, mais 2 

construtores: por partes e de cópia. 

� Sim         � Não 

 

5.- Os meus construtores nunca deixam nenhuma variável de instância por inicializar.  

� Sim         � Não 

 

6.- Nas minhas classes, os métodos de Instância que são para ser usados externamente 

(API) são todos de tipo de acesso public .  

� Sim         � Não 

 

7.- Nas minhas classes, os métodos que não são para ser usados externamente (API) e 

são apenas auxiliares à escrita do código de outros métodos são tipo de acesso private .  

� Sim         � Não 

 



8.- Nas minhas classes, os métodos de instância ou são de consulta, e devolvem um 

resultado de tipo T, ou são de modificação do estado e devolvem void . Não uso métodos 

mistos, embora saiba que alguns métodos de Java são deste tipo (cf. boolean add(Object 

o), etc. 

� Sim         � Não 

 

9.- As minhas classes de nome X possuem todas um método public X clone() , um método 

public String toString()  e um método boolean equals(Object o) .  

� Sempre           � Nem Sempre         � Nunca       

 

10.- Sei que se nas minhas classes não programar os métodos anteriores, serão usados 

métodos com a mesma assinatura, mas genéricos e pouco interessantes que estão 

programados na classe Object : 

� Sim         � Não 

 

11.- As variáveis de Instância definidas nas minhas classes têm todas atributo de acesso 

private , e eu sei exactamente porque devem ser declaradas assim. 

� Sim         � Não 

 



12.- Sei que não serei aprovado à disciplina se introduzir código de I/O com o utilizador 

nos métodos de instância, e que todo o I/O com o utilizador deve ser programado no 

programa principal apenas, de forma gráfica ou não: 

� Sim         � Não 

 

13.- Escrevo o código dos meus métodos de forma indentada e comento-o usando fora do 

corpo dos métodos directivas como /** … */ para geração de documentação em javadoc , 

e // no corpo destes. 

� Sempre           � Nem Sempre         � Nunca       

 

14.- As minhas variáveis são sempre inicializadas antes de serem utilizadas, em especial 

as que são de tipo referenciado, que inicializo a null  se não referem uma colecção, ou 

usando um construtor adequado caso se trate de uma colecção. 

� Sim         � Não 

 

15.- Sempre que um método devolve uma parte ou o todo de uma variável de instância, 

uso o método clone()  definido na classe respectiva para que seja devolvida uma cópia 

de tal objecto, e sei porque o devo fazer sempre. 

� Sim         � Não 

 



16.- Sempre que um método recebe um parâmetro objecto que vai ser usado para alterar 

o todo ou parte de uma das variáveis de instância, antes de realizar a modificação faço 

uma cópia de tal objecto usando o respectivo método clone() , e sei porque o devo fazer 

sempre. 

� Sim         � Não 

 

17.- sempre que os meus métodos usam colecções parâmetro cujos objectos vão 

modificar as minhas variáveis de instância, não uso operações pré-definidas das APIs de 

colecções, tais como os construtores que aceitam colecções ou addAll() , e 

programoas modificações usando for(each) e clone() . 

� Sim         � Não 

 

18.- sei programar “por contrato” e sei distinguir uma operação total de uma operação 

parcial. Sempre que tenho que programar uma operação parcial crio a respectiva pré-

condição  escrevendo um método que testa a condição de parcialidade e que devolve 

boolean , e coloco-a na API. 

� Sim         � Não 

 

 

 



19.- Sei criar programas principais que quando invocados no ambiente BlueJ criam no 

respectivo “intance bench” instâncias complexas de uma qualquer classe complexa 

(que demorariam muito tempo a criar directamente em bluej), mesmo usando Tools/ Use 

Class Library. 

� Sim         � Não 

 

20.- Os meus programas compilam sem “warnings”. Não uso nunca colecções “raw” de 

Java4 (cf. new ArrayList();  ou new HashMap(); ), nem uso nenhum dos métodos clone()  pré-

definidos para colecções. Assim, é pouco provável ter “warnings”. 

� Sim         � Não 

 

 

Nota: Não há uma pontuação igual para cada questão porque o grau de importância é 

diferente, e todos os alunos sabem disso. Trata-se assim de uma auto-avaliação. 

Em caso de dúvida relativamente às suas respostas contactar o responsável da 

disciplina (fmm@di.uminho.pt ). 

 


