700402 - Programacao Orientada aos Objectos

Regime: S2
Tipo: Compulsory
Programa:

O Paradigma da programagao por Objectos: Abstraccdo de Dados, Encapsulamento e
Modularidade. Objectos: estrutura e comportamento. Mensagens. Classes, hierarquia e
heranca. Heranga versus Composigao. Classes abstractas. O principio da substituicao.
Dynamic binding. Polimorfismo.

JAVAS: Plataforma J2SES: JDKS, JVM e byte-code. Construcdes basicas: tipos
primitivos e operadores. Estruturas de controlo. I/O basico. Arrays. Nivel dos objectos:
Classes e instancias. Construtores. Métodos e varidveis de instancia. Modificadores de
acesso. Importacdo normal e estatica. Métodos e varidveis de classe. Métodos Vararg.
Hierarquia de classes e heranga. Overloading e overriding de métodos. Classes
Abstractas. Interfaces e tipos definidos pelo utilizador. Tipo estatico e dindmico.
“Dynamic method lookup” (Procura dinamica de métodos). Polimorfismo e
extensibilidade. JCF: tipos parametrizados. Colecg¢oes genéricas. Interfaces
parametrizadas. Iteradores. Tipos List, Map e Set. Tipos Enumerados. Streams: de
caracteres, de bytes e de objectos. Classes Genéricas.

Bluel: Estudo e uso pratico do IDE Bluel.

Pré-requisitos:
Conhecimentos prévios de programagao e estruturas de dados.

Resultados de Aprendizagem:

a) Compreender os conceitos fundamentais da PPO( Objectos, Classes, Heranga e
Polimorfismo);

b) Compreender como os conceitos basicos da PPO sdo implementados em construcdes
JAVA;

¢) Compreender principios e técnicas a empregar em programacao de larga escala;

d) Desenvolver o modelo de classes e interfaces para um dado problema de software
(modelagao);

e) Desenvolver e implementar aplicagdes Java de média escala, seguras, robustas e
extensiveis.
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