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Apresentam-se em seguida as definigdes principais de 3 classes de JAVA que irdo permitir implementar as
operacdes fundamentais de um sistema de gestdo de uma Biblioteca. A classe Leitor representa toda a
informagao necessaria sobre um leitor registado na biblioteca, designadamente, o seu c6digo, nome e lista
de livros consultados (sob a forma de codigos dos respectivos livros) e lista de livros actualmente
requisitados (cf. codigos).

Para cada varidvel X das classes apresentadas considere que os métodos daX() e mudaX(..) existem
como pré-definidos,.bem como os outros indicados em comentario.

public class Leitor implements Serializable, Cloneable {

private String codigo;
private String nome;
private ArrayList consultados; // cddigos dos Livros consultados
private ArrayList requisitados; // cddigos dos Livros requisitados

public Leitor() {
codigo = ""; nome = "";
consultados = new ArrayList();
requisitados = new ArrayList();

¥

public Leitor(String cod, String nom, ArrayList consults, ArrayList regs) {
codigo = cod; nome = nom;
consultados = (ArrayList) consults.clone();
requisitados = (ArrayList) regs.clone();
b
// outros métodos cf. daX(), mudaX(..), toString(), clone() estao disponiveis

}
A classe Livro ¢ definida como:

public class Livro implements Serializable, Cloneable {

private String codigo;

private String titulo;

private String autor;

private int ano;

private String requisitante; // se valor for

wrr

entdo esta livre !!

public Livro() {
// inicializacdes das variaveis

b
public Livro(.............. ){
// recebe todos os parametros e inicializa a instancia de Livro

b
// e daX(), mudaX(..), toString() e clone(), etc.



Chegamos assim a classe principal que se pretende implementar, a classe Biblioteca. A classe Biblioteca
¢ representada por um HashMap que associa um cddigo de livro a uma instancia de Livro, e ainda um
outro HashMap que associa um codigo de leitor a informagao completa de um Leitor, cf:

public class Biblioteca implements Serializable, Cloneable {

private HashMabp livros;
// Trata-se um HashMap de cédigo de livro (String) -> Livro

private HashMap leitores;
// Trata-se um HashMap de cddigo de leitor (String) -> Leitor

public Biblioteca() {
livros = new HashMap();
leitores = new HashMap();
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/] métodos de instancia a definir neste teste
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A classe Biblioteca devera agora ser completada com um conjunto de métodos que permitam realizar as
diversas operagdes que se pretendem ver disponiveis relativamente a gestdo de uma biblioteca. Estes
métodos devem ser, idealmente, robustos, ou seja, langando excepc¢des caso ndo possam por qualquer
razdo ser executados correctamente. Caso ndo consiga implementar tal requisito, apresente o codigo que
implementaria sem usar excepgoes.

Sao as seguintes as funcionalidades da classe Biblioteca que devem ser implementadas:

Método que determina o nimero total de livros da biblioteca;

Meétodo que dado o cddigo de um leitor registado devolve o numero de livros por ele requisitados;
Meétodo que insere um novo leitor na biblioteca;

Meétodo que devolve um registo completo de um livro dado o seu codigo;

Meétodo que calcula o total de livros actualmente requisitados;

Meétodo que determina o codigo do leitor com mais livros requisitados;

Meétodo que devolve um conjunto com os codigos dos livros requisitados por um dado leitor;
Meétodo que regista a devolucdo a biblioteca de um livro requisitado por um dado leitor;

Meétodo toString() da classe Biblioteca;

Método que grava toda a informacao da biblioteca num ficheiro de texto;
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