
public class Ponto {



// Construtores



public Ponto() { x = 0; y = 0; }



public Ponto(int cx, int cy) { x = cx; y = cy; }



// Variáveis de Instância



private int x;



private int y;



// Métodos de Instância



// interrogador – devolve X



public int getx() { return x;
}



// interrogador – devolve Y



public int gety() { return y;
}



// modificador – incremento das Coordenadas



public void incCoord(int deltaX, int deltaY) { 




x = x + deltaX; y = y + deltaY ;



}



// modificador – decremento das Coordenadas


public void decCoord(int deltaX, int deltaY) { 




x -= deltaX; y -= deltaY;



}



/* determina se um ponto tem ambas as

        coordenadas positivas */



public boolean coordPos() {




return x > 0 && y > 0 ;



}



/* determina se um ponto é simétrico, ou seja

       se dista igualmente do eixo dos X e dos Y */



public boolean simetrico() {




return Math.abs(x) == Math.abs(y) ;



}


/* Métodos Complementares Usuais */ 


public boolean igual(Ponto p) {




if (p != null)  





  return (x == p.getx()) && (y == p.gety());




else 





  return false;



}


// ou, ainda:



public boolean igual(Ponto p) {



return (p == null) ? false : x == p.getx() && 








             y == p.gety();



}


// Cria um ponto que é uma cópia do receptor



public Ponto copia() {




  return new Ponto(x, y);



}



// Cria uma representação textual do receptor



public String paraString() {




String s = new String();




s = "Ponto(" + x + ", " + y + ")";




return s;



}

// ou, de forma mais simples mas equivalente,



public String paraString() {




  return new String("Pt(" + x + ", " + y + ")");



}

}


public class TestePonto {


// Classe de teste da Classe Ponto.


// Aqui se escrevem variáveis globais e 


// métodos auxiliares.



public static void main(String args[]) {

/* Aqui se escreve todo o código de teste, ou seja,


   de criação de instâncias, de envio de mensagens,


   de apresentação de resultados, etc. */



}


}

public class TestePonto {


// Classe de teste da Classe Ponto. 



public static void main(String args[]) {



// Criação de Instâncias



Ponto pt1, pt2, pt3;




pt1 = new Ponto();




pt2 = new Ponto(2, -1);




pt3 = new Ponto(0, 12);




// Utilização das Instâncias



int cx1, cx2, cx3;
// variáveis auxiliares




int cy1, cy2, cy3;
// variáveis auxiliares




cx1 = pt1.getx();




cx2 = pt2.getx();




// saída de resultados para verificação



System.out.println("cx1 = " + cx1);




System.out.println("cx2 = " + cx2);




// alterações às instâncias e novos resultados



pt1.incCoord(4,4); pt2.incCoord(12, -3);




cx1 = pt1.getx(); cx2 = pt2.getx();




cx3 = cx1 + cx2; 




System.out.println("cx1 + cx2 = " + cx3);




pt3.decCoord(10, 20); pt2.decCoord(5, -10);




cy1 = pt2.gety(); cy2 = pt3.gety();




cy3 = cy1 + cy2; 




System.out.println("cy1 + cy2 = " + cy3);



}


}

