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Unified Software Development Process
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O Unified Process

O Unified Process é:

e Uma framework para o processo de desenvolvimento, genérica e adaptavel.
O Unified Process fomenta:

e O desenvolvimento baseado em componentes.
O Unified Process utiliza:

e 0 UML como ferramenta de modelacdo durante todas as fases do processo de desenvol-

vimento.

Trés ideias chave
e desenvolvimento guiado por Use Cases (Casos de Uso)
e desenvolvimento centrado na arquitectura;

e desenvolvimento iterativo e incremental.

I Desenvolvimento guiado por Use Cases
P T
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e Um use case representa uma interac¢ao entre o sistema e um humano ou outro sistema;

e O modelo de use cases é utilizado para:
— guiar a concepgdo do sistema (captura de requisitos funcionais);

— guiar a implementac3o do sistema (implementacdo de um sistema que satisfaca os
requisitos);

— guiar o processo de testes (testar que os requisitos sdo satisfeitos).

Desenvolvimento centrado na arquitectura

e O modelo de use cases descreve a funcio do sistema, o modelo da arquitectura descreve
a forma;

e O modelo arquitectural permite tomar decisdes sobre:
— O estilo de arquitectura a adoptar;
— Quais os componentes do sistema e quais as suas interfaces;

— A composicdo de elementos estruturais e comportamentais.

Desenvolvimento iterativo e incremental
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e Permite dividir o desenvolvimento em “pedacos geriveis”;

e Em cada iteracao:

— identificar e especificar use cases relevantes;

criar uma arquitectura que os suporte;

implementar a arquitectura utilizando componentes;

verificar que os use cases sao satisfeitos.

e Seleccdo de uma iteracdo:
— grupo de use cases que extendam a funcionalidade;

— aspectos de maior risco.

L™
f(f'\
O ciclo de vida do Unified Process
64/170
Fases
Actividades Inicio IElaboragéol Construgéo Transigéo

Componentes de Processo
Modelagdo do Negdcio

Requisitos

Analise e Desenho

Implementagéo

Teste

Instalagéao

Actividades de Suporte
Configuragéo e
Gestao da Mudanga

Gestéo de ije':to - CNEBRECC N R S N -

Ambiente
iteragdes iter | iter | iter |fiter f iter iter | iter
preliminares | #1 #2 # | #nHl #n42 | #n #n+l
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O Unified Process divide o desenvolvimento de software em 4 fases:

— Inicio (Inception);

Elaboragdo (Elaboration);
— Construgdo (Construction);

— Transig3o ( Transition).

Cada fase é constituida por um conjunto de iteragdes.
e Em cada iteragdo sdo realizadas um conjunto de actividades:

— Anilise de requisitos; — Testes;
— Analise e desenho; — Instalacgao.

— Implementacao;

Em func3o da fase em que se estd a realizar a iteracdo, algumas actividades tém mais
peso que outras.

O objectivo é que, em cada iteracdo, seja produzida uma versdo do produto final.
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Fases do Unified Process
Inicio
e |dentificar problema
e Decidir ambito e natureza do projecto

e Fazer estudo de viabilidade

Resultado da fase: decisdo de avangar com o projecto.

Elaboracdo (Andlise/Concepgdo Ldgica)
e O que vamos construir (quais os requisitos?)
e Como vamos fazé-lo? (qual a arquitectura?)
e Que tecnologias vamos utilizar?

Resultado da fase: uma arquitectura geral (conceptual) do sistema.
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Construcdo (Concepgdo Fisica/Implementacdo)
e Processo iterativo e incremental
e Em cada iteragdo: andlise/especificagdo/codificagdo/teste/integracdo de parte do SI

Resultado da fase: um sistema de informacao!

Transicao
e Acertos finais na instalagdo do SI
e Optimizacdo, formacao.

Resultado da fase: um Sl instalado e 100% funcional.
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O RUP (Rational Unified Process)

e O RUP é uma concretizacdo do Unified Process.

e O RUP fornece:

— ferramentas de gestdo do processo de desenvolvimento segundo a framework definida
pelo Unified Process (ver pagina 64);

— ferramentas para a modelagdo e desenvolvimento baseadas no UML,;

— uma base de conhecimento (knowledge base).

e Na verdade as coisas passaram-se um pouco ao contrario...




AN

69/170

Apresentacao do UML

Sumario
e UML
e Breve histéria do UML
e Diagramas do UML
e Meta modelo do UML
e Mecanismos de extensao

e Decoracoes

i
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UML — Unified Modelling Language

UML: Unified Modelling Language (Booch, Jacobson & Rumbaugh)

e UML foi pensado para o desenvolvimento de sistemas orientados aos objectos
— permite explorar o paradigma OO

e UML possibilita o trabalho a diferentes niveis de abstrac¢do
— facilita a comunicacao

e UML n3o é uma linguagem, mas um conjunto de linguagens
— inclui modelos para as diferentes fases do desenvolvimento.

e UML n3o é um processo de desenvolvimento de software, pode ser usado com diferentes
Processos.




Breve historia do UML

e anos 60
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— Simula 67 é a primeira linguagem orientada aos objectos;

e anos 70

— Aparece o Smalltalk;

e anos 30

— as linguagens orientadas aos objectos (OO) tornam-se utilizaveis
Smalltalk estabiliza; surgem o Objective C, C++, Eiffel, CLOS, etc.

— finais dos anos 80 — surgem as primeiras metodologias de modelacdo OO

e anos 90

— existem dezenas de metodologias de modelagdo OO
Shlaer/Mellor, Coad/Yourdon, Booch, OMT (Rumbaugh), OOSE (Jacobson), etc.
etc.

— meados dos anos 90 — comecam as tentativas de unificacio dos métodos
— 1994 — Rumbaugh junta-se a Booch na Rational Software Corporation

— 1995 — Booch e Rumbaugh apresentam a versio 0.8 do Unified Method (viria depois

A

72/170 a mudar de nome para Unified Modelling Language); Jacobson junta-se a Booch e
Rumbaugh

— 1996 — o OMG (Object Management Group) pede propostas para um standard de
modelacdo OO

— Setembro, 1997 — a Rational, em conjunto com outras empresas (HP, IBM, Oracle,
SAP, Unisys, ...), submete o UML 1.0 ao OMG como proposta de standard (existiram
outras propostas)

— Novembro, 1997 — o UML é aprovado como standard OO pelo OMG; o OMG assume
a responsabilidade do desenvolvimento do UML

° 00(?!)
— 2004 — estd a ser finalizado o UML 2.0

www.uml.org




Diagramas do UML
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O UML define os seguintes oito diagramas base:
O Diagramas de Use Case
O Diagramas de Classe

e Diagramas comportamentais

— Diagramas de Interac¢ao
O Diagramas de Sequéncia
O Diagramas de Colaboragao

O Diagramas statechart (de estados)

0 Diagramas de Actividade

e Diagramas de implementacao
O Diagramas de Componentes

O Diagramas de Instalacdo (Deployment)
O Diagramas UML

e A escolha dos modelos a utilizar tem uma grande impacto na forma como um dado

“
ON
74/170 problema é abordado e, consequentemente, na solugdo que se ird atingir.

e A Abstracgdo (prestar atengdo aos detalhes importantes e ignorar ou irrelevantes) é um
factor fundamental.
e Assim:

— Todo o sistema complexo deve ser abordado através de um pequeno conjunto de
vistas/modelos t3o independentes quanto possivel;

— Cada modelo pode ser expresso a diferentes niveis de detalhe;

— Os melhores modelos s3o aqueles que tém relacdo directa com a realidade.

e Os oito tipos de diagramas identificados anteriormente procuram cobrir todas as neces-
sidades de modelacdo que ocorram durante o desenvolvimento de software.

Um exemplo

Desenvolver uma aplicagdo para gestdo de sumdrios e presencas nas aulas para universidades.
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WA Diagramas de Use Case
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Use Case
Associagcao
R Gerir de Sumarios
g Receber sumarios
Maquina
Consultar Presengas de email
Docente
A
. Gerir Disciplinas
: e Sistema
Actor

e |dentificam os utilizadores do sistema / capturam os requisitos funcionais.

Ver pagina 64

Diagramas de Classe
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Fly2 Cardinalidade
. Classe .
Nome da classe - )
s
Associacdo
* 1| Docente
v . Aula
Sumério -
. y 1| diasemana cédigo
texto horainicio .--phome
horafim inserirSumario
s = /\ Atributo ‘
Generalizacao Operacao
AulaT AulaTP AulaP

e Modelam a arquitectura(?) do sistema.

Ver péagina 64
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O Diagramas de Colaboracao
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1. insereSum(cd, ds, hi, hf, ts)
_>
- Fly2
A |
: 1.2. insereSum(ds, hi, hf, ts) —
’ 1.1. doc = getDocente(cd)
Actor
Mensagem. .
N doc: Docente
1.2.1. aula = getAuIa(ds,hi,hf)*
x> ]
) ' Ndmero de sequéncia
Objecto 1.2.2. insereSum(ts) 1.2.2.2. addSum(sum)
-

1.2.2.1. «constructor»(ts)

e Modelam o comportamento do sistema (énfase no aspecto estrutural).

Ver pégina 136

5 ) N
PO Diagramas de Sequéncia
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' Actor - Fly2 doc: Docente aula: Aula
- T T
/% | : A.
Docente | 1
[ ] insereSum(cd, ds, hi, hf, ts) } } Objecto
/\ doc = getDocente(cd) !
Mensagem o [ 1

insereSumario(ds, hi, hf, ts‘

Activagdo Linha de vida

insereSum(ts) «constructor»(ts)

addSum(sum)

e Modelam o comportamento do sistema (énfase no aspecto temporal).

Ver péagina 76
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Diagramas de Statechart
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. Estado inicial .+ Evento
a /registado p )
‘V registar ( ) cc;nfirmar definiti
provisorio A efinitivo
) i imprimir
Transicdo -
apagar .
@ imprimir 7| 'MPresso
N |
N J
Estado final N
Estado -

Super-estado

e Modelam ciclo de vida de objectos no sistema.

Ver pagina 64

ON Diagramas de Actividade
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- @

( registar )

Estado inicial

Sincroniza¢ao

confirmar ) ( imprimir )
Actividade
Estado final

e Modelam comportamento (&nfase actividades realizadas).

Ver pagina 79
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Diagramas de Componentes

IGestDisc ;
IntWebDoc | __ _ FlyMain saL BaseDados
o >©T|§I§
IGestSum ___:Fly2
e (O——
4 :
4 | <.
Interface .
Componente CR .
: : Dependéncia
Servidor eMalil
e Definem como o sistema é construido a partir de componentes.
Ver pagina 64
O : »
WA Diagramas de Instalacao
82/170
servO1
IGestDisc BaseDados
IntWebDoc [ -[-1------- - = FlyMain sqL
| Tcpap Foo-=
\“‘\\\ | 1GestSum
4 4 w
. L . TCPAP| <
Dependéncia Componente i
mail . - o
Ligagao
Interface Servidor eMail < )
Nodo

e Definem como o sistema deverd ser instalado.

Ver pagina 75
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Meta-modelo do UML

Se o UML permite escrever modelos, poderemos modelar o UML?

e A definicao do UML engloba quatro niveis de abstraccao:

— meta-meta modelo
Define o elemento mais basico em que o UML se baseia: o conceito de Coisa.

— meta modelo do UML
Define o tipo de Coisas que podem ser utilizadas num modelo UML (por exemplo,

o conceito de Classe é uma instancia de Coisa).

— modelos UML
Os modelos UML que podemos escrever (por exemplo, a classe Sumario é uma
instancia do conceito de Classe).

— modelos do utilizador
Os modelos utilizados para mostrar instancias concretas de modelos UML (cf. dia-
gramas de objectos).
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Mecanismos de extensao

O meta-modelo define mecanismos que permitem aumentar a expressividade da linguagem.

e Restricoes

— Permitem definir restricGes nos elementos de um modelo que vao para além das

previstas de base.
— Exemplo: {ordered} numa associagdo (para dizer, por exemplo, que a lista de
sumdrios de uma disciplina estd ordenada)
e Propriedades (tagged values)
— Pares nome/valor que definem caracteristicas adicionais de um elemento.
— Exemplo: {Linguagem = Java} para definir que uma dada classe devera ser imple-
mentada em Java.
e Esteredtipos
— Permitem efectuar a especializacao semantica de elementos existentes.

— Exemplo: <<interface>> (podem ter representa¢do prépria, neste caso: —O)




A
i Decoracoes

Existem ainda dois mecanismos sem semantica especial associada que podem ser utilizados
para decorar (os elementos de) um diagrama.
e Notas
— Utilizadas para adicionar comentdrios ao diagrama.

— Podem estar associadas a um elemento especifico (através de um trago interrompido).

Isto € uma notal

e Compartimentos extra

— Permitem adicionar informagdo directamente a um elemento de um diagrama.




