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1 Introducao

Apresentam-se os temas para a avaliacdo de IHC (MI/CEI). Pretende-se com o trabalho
aplicar /explorar alguns dos conceitos e técnicas apresentados nas aulas, através da anélise e
redesenho de uma aplicacao. Na seccao 2 sao apresentados as trés aplicagoes propostas. Na
seccao 3 sao indicadas as trés abordagens possiveis para realizar a andlise. Na seccao 4 sao
apresentadas algumas notas relativamente ao relatério. Na seccao 5 indica-se a data limite
para entrega dos relatérios.

2 Aplicacoes

Nesta seccao sao apresentadas as trés aplicacoes propostas para a realizacao do trabalho.
Deverao escolher uma delas e proceder a andlise e redesenho da sua interface.
Independentemente da aplicacao escolhida, o objectivo do trabalho consiste em:

e Identificar os pontos fortes e os pontos fracos da interface da aplicacao escolhida.

e Elaborar uma proposta de redesenho da interface caso tal se revele necessario (funda-
mentada nos resultados da anélise).

e Realizar breve andlise critica sobre a utilidade das técnicas utilizadas para a anélise.

Aplicagao fly

Pretende-se que seja feita uma andlise da interface da aplicacao de gestao de sumarios do DI.
Trata-se de uma aplicacao acessivel através da web e denominada fly.

Os écrans da aplicagdo podem ser encontrados no ficheiro £1y.zip disponivel através da
pagina da disciplina.

Aplicagao 3Dweb

Pretende-se que seja feita uma andlise da interface da aplicagdo 3Dweb. Trata-se de uma
aplicacao para auxiliar a catalogacao dos resultados de motores de busca na internet.

A aplicagao pode ser obtida no ficheiro 3dweb.zip disponivel na pagina da disciplina (na
directoria webAjuda existe um manual de utilizagao).



Aplicacao InteractorEditor

Pretende-se que seja feita uma anélise da interface da aplicacao InteractorEditor. Trata-se
de uma aplicagao para edicao de modelos de sistemas interactivos.

A aplicag@o pode ser obtida no ficheiro interactorEditor.zip disponivel na pagina da
disciplina. Sera ainda fornecido um artigo com a descricao da linguagem.

3 Abordagens

Por forma a realizar a andlise devera ser aplicada uma ou mais das seguintes técnicas de
anéalise de sistemas interactivos:

e Avaliagao Heuristica
o (Cognitive Walkthroughs
e Anélise de tarefas

As técnicas serao apresentadas durante as primeiras semanas do més de Maio. Serdo ainda
fornecidos artigos cientificos com as descricoes das técnicas e andlises da aplicagao das mesmas.

4 Relatorio

O relatério devera cumprir os objectivos enunciados na descricao do tema e ter entre 10 e 25
paginas.
Apresenta-se de seguida uma proposta de estrutura:

1. Capa (Titulo, Autor, Curso, Data)

2. Introdugao (Motivagao/contexto da realizagao do trabalho, tema escolhido)
3. Descricao sumadria da aplicacao seleccionada.

4. Descrigao sumadria da(s) técnica(s) utilizadas.

5. Andlise da interface.

6. Proposta de redesenho.

7. Discussao e Conclusoes

5 Conclusao

O relatério do trabalho deverd ser entregue até ao dia 20 de Julho (sem falta — tenho
que lancar as notas até ao fim do més). Se quiserem discutir o trabalho durante a fase de
elaboragao, podem passar pelo DI (por favor marquem com antecedéncia) ou entdo enviar
um e-mail.
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